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Legende:
G - Gilde K - Kapelle M - Bank P - Taverne

H - Hotel + - Beicht-Kapelle L - Laden S - Schmiede
E - Bahnhof D - Treppe runter U - Treppe hoch B - Brunnen
F - Falle O - Fundort T - Teleporter R - Receiver
C - spez. Charakter X - allg. Info | - Info



+ 24/36
Beicht-Kapelle Sin Zappers

S 21/14
Dark Smith
6 - 21 Uhr

L 19/35
Fair Trader
8 - 18 Uhr

M 16/38

Bank Diamond Bank

7-17 Uhr

Giro-Konto 65 Piaster

Sparkonto 38 Piaster - 1,6%

Invest 1 50 Piaster - 1,6% Risiko 2,4%
Invest 2 95 Piaster - 3,2% Risiko 3,6%
Invest 3 150 Piaster - 6,4% Risiko 5,6%
Generalkonto 1000 Piaster

Alles Taglich

H 13/35

Hotel

Corsairs Inn

Hier ist das Marbeye zu bekommen. Doch nur wenn man weil3 wie. Storyfiihrung!

K 18/29
Kapelle Faith Healers

G 14/30
Gilde Guild of Crime
Anti Gift +2

P 12/26
Taverne Megalon Tavern

P 17/23
Taverne Hearty Tavern
13-4 Uhr

B 24/25
Brunnen
heilt Krankheit

T 34/29
Teleporter 26,21

R 26/21
Receiver

E 30/42
Bahnhof Valingaad Station
14/31

18/30

51/34



